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RENSEIGNEMENTS TOURISTIQUES

L |

Lt

| CANTENAY, petit village_de 300 habitants, es
16 kilométres a I'Ouest de Dijon.

Pour le repérage général, se reporter & la carte
1/50.000° en couleurs, Feuille 22 Saint-Seine-IAbbg s
Coordonnées: 791 - 263. ye.

t sitye 3

MOYENS D’ACCES DEPUIS DIJON: Par le train, djre
tion de Nuits-sous-Raviéres. Descendre 3 Lantena.
troisiéme station aprés Dijon. Distance de la g
village: 700 métres environ,

Par la route, deux itinéraires (voir la carte Michelin
n® 65):

I° Route Nationale 5 jusqu’a Plombiéres, GC 10 pen-
dant 6 kilométres puis D 104 (16 km.);

2° Route Nationale 5 puis, & partir de Fleurey-sur-
(Ol%clll(e ()2‘1 15 km. de Dijon), D 104 jusqu’a Lalivtesnuary
m.).

tenay,
are ay

RESSOURCES LOQALES: Une épicerie. Un débit de bois-
sons et un café-tabac, pouvant éventuellement servir
dgs repas. P..‘T.T. On trouvera un médecin soit 4 Plom-
biéres-les-Dijon, soit & Sainte-Marie-sur-Ouche.

CURIO$ITES: Le Chateau construit par le Marquis de
Boubhier, 'La Chapelle Saint-Louis, fondée par Agnés de
Ifrance, cpouse de Robert II, Duc de Bourgogne, vers
!an 1300 et [es ruines d’'un ancien chiteau féodal sur
.2 colline dominant la sortie Nord du village (rive droite

C}f; la combe de Vanoise). Deux statues classées dans
Péglise.

. L( y q

del° La Combe aux Mammouths dont on trouvera Ia
scription et le relevé des voies page 5 et suivantes;

2°La Combe de Vanoise dont la description et I

- relevé débutent 3 la page 37.

A COMBE AUX MAMMOUTHS

DESCRIPTION

Cette importante et belle combe, appelée Combe Arvaux
sur la carte au 1/20.000° est située a 1 kilométre environ

_ 4 I'Ouest du village.

Cartes au 1/20.000° en couleurs, Saint-Seine-l'Abbaye,
feuilles 6 et 7. Coordonnées 790,2 - 263,2.
Plan d'ensemble pages 22-23,

ACCES : Depuis la gare, rejoindre la combe, bien visible
de la station, en coupant au mieux a travers champs
(25 min. environ. Gisement approximatif: 5.700 milliémes).

Depuis le village, place de la Mairie, suivre sur 100 m.
la rue montante en direction du Nord. On arrive & un
important carrefour, De 13, prendre le Sentier Violet,
direction de Baulme-la-Roche, qui dépose a I'entrée de
la Combe. De ce point on peut: soit tourner & gauche
en continuant le Sentier Violet qui conduit a la grotte
de la Cave aux Loups (Voie n® 106), soit remonter &
droite te chemin du fond de combe qui aboutit & la
Roche Virante (voir croquis-plan p. 22-23).

CAMPING : Dans les friches au-dessus des rochers vers
le fond de la combe. Belie vue sur la vallée de 'Ouche
et les collines de l'arriére-Cote.

La grotte de la Cave aux Loups, située a 'extrémité
Sud de 1a rive droite de la combe, peut servir d’abri ou
de lieu de bivouac trés pratique.

Il i’y a pas de source permanente & proximité de la
combe. Se munir d’eau au village.

REPERAGE DES VOIES : Numéros d’ordre peints en blanc
sur des petits rectangles noirs au pied de chaque voie.
Un sentier est tracé tout le long du pied des falaises
{(marques rouges).



. Les voies dont le numéro d’ordre est precee
lades, sans pour cela étre forcément les plus difficiles,
Ceéi a pour but de permpttre au grimpeur ne COnnajs.
sant pas la combe ou ne dlsgosant que de peu de temp,
d’organiser son programmc d'escalade de la facon | plus
‘nteressante (voir mémento page 36).

DIFFICULTES : De tout ordre. Le rocher calcaire est ¢y
général bon, sauf mention contraire, Hauteur maximum:
27 meétres. .

On rencontre, principalement dans le Groupe deg
Orgues, des cheminées étroites aux parois lisses qui
sont trés caractéristiques a la Combe aux Mammouths,
Leur escalade, par coincements, est toujours athlétique,

La Notation VI sup étant absolue et imprécise, noys
adoptons son « élargissement » par les abréviations:
VI, Vla, Vb, etc...

De plus, le nombre des pitons se rapportant aux cota-
tions est indiqué pour chacune de celles-ci. Il reste bien
entendu que I'estimation de la Difficulté peut varier si
Fon emploie plus ou moins de pitons que le nombre
indiqué.

AVERTISSEMENT : Toutes les voies décrites ont été
escaladées en téte, ce qui ne veut pas dire que les pitons
employés soient tous restés en place. Il est donc indis-
pensable de se munir de matériel.

Attention! Un piton en place n'est pas forcément a
toute épreuve. 1 faut toujours en vérifier la solidité
avant de s’y fier!

CONSEILS : Vu lorientation de la Combe, il est agréa-
ble, par une chaude journée d'été, de varapper le matin
aux Orgues ou a la Roche Virante et Paprés-midi Rive
Droite. On se trouve ainsi constamment & I'ombre.

It est également recommandé aux grimpeurs de ne
pas escalader la Roche Virante la nuit de Noél car
celle-ci, selon la Légende, effectue & minuit un tfour
complet sur elle-méme... La vision de ce phénoméne
sera d’autant plus nette que Pon aura pris soin de
boire un nombre respectable de bonnes bouteilles !...

RELEVE DES VOIES

Pour le repérage général, et en particulier des voies
dont le numéro d’ordre est précédé d’une astérisque, voir

le croquis-plan des pages 22-23.

DESIGNATION DES GROUPES PAGES
La Roche Virante......cooviiiieniiiins 8
Rive GAUChe ...ovevrerniinnrnenennconsnnnnnns 10
Les OFZUES .vvuverenernnnronossrasnsranenns 13
Rive Droite . oo iviiieenniinniansenecnaaens 18
La Traversée des Trois Pendules ............ 25
Le Cirque des Chouettes...........covnnnnnn 28
La Roche TOIUE ..vvvvininiinnnnenennananans 31
Le Cirque de la Cave aux Loups.......... caees 34
Mémento des voies les plus belles
(voir Nota p. 6) 36
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LA ROCHE VIRANTE

Curieuse tour rocheuse, i?QléE_! de la paroi, dont | ;
sommital, d'allure si caractéristique, forme a I'Est yp tk‘)c
important surplomb. fés

Située dans le cirque du fond de la combe (site it
resque classé), elle offre aux grimpeurs une belle g 0-
sité d’escalades, comptant parmi les plus intéressantesveé~
la Combe. _ e

La plupart de celles-ci débouchent sur une épayle §
mée par un éperon accolé au Nord & la masse pringj oll--
de la Roche. De cette épaule, il est aisé de rejoindrgale
sommet. e

Nota: Au sommet de la Roche Virante, un piton en plac
(en vérifier 1a solidité!) permet un beau rappel Slll’Dlome.
bant en face Est, avec départ trés facile depuis la vire

Toutefois il est intéressant et assez délicat de redescen-
dre en escalade par la voie n° 1 (souvent pratiqué).

1. L’Eperon. AD inf. C’est la voie normale de la Roche.

Prévoir une corde d’au moins 30 meétres si Pon veut
descendre en rappel.

Remonter la fine aréte, d’abord par son fil puis par son
flanc droit (IIl inf.). On arrive & I'épaule.

Escalader le bloc sommital en tirant légérement & gau-
che (IiI inf. Assez délicat).

2. La fissure de gauche, VI inf,

Le meilleur départ se prend 4 la Diilfer. Ensuite, esca-
lade directe jusqu’a I’épaule.

*3. La Voie F. AD inf. avec un pas de IV sup. au départ.
C'est 'une des voies les plus fréquentées de la combe.
A droite du numéro peint, se rétablir debout sur un¢
prise de pied (Délicat). Progresser a I'aide de petitcs Pr-
ses (IV sup.) pour regagner la base de la cheminet
oblique. La remonter jusqu’en haut (III inf.)

Rejoindre I'épaule en sortant & droite sous le surplomb
(bonnes prises).

¥ Voir nota page 6.
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4. La Vire au Soleil. A 1l avec 3-4 pitons puis ED. Prévoir
5 mousquetons et 2 étriers. .
Escalader la Voie F. jusqu’aux deux tiers de la chemi-

née oblique (IV sup. puis I inf.).

Traverser a gauche horizontalement (All, 3 pitons) et
monter de 1 m. pour se réablir sur I'aréte (1 piton, trés
délicat. Faire relais sur I'aréte, 1 broche en place).

Suivie a gauche létroite vire (V a la fin) {usqu’a
raplomb d'un feuillet détaché. Le rejoindre avec 1 piton
et lescalader (VI, athlétique et exposé) pour déboucher
au sommet.

* 4 bis. Le Spigolo. La plus belle voie de la Roche Virante.

Escalade mixte (VI-Al) ED. avec 5-6 pitons habituelle-
ment en place. Prévoir 5 mousquetons et 1 étrier non
indispensable.

Prendre le départ au pied de I'éperon sud de la Roche.
S'élever par la mince fissure (VI ou courte échelle) puis
par l'aréte bombée (V-Al, 2 pitons) jusqu'a 2 metres sous
{e surplomb. Par un pas a gauche (IV) passer sur la face
de gauche (Ouest) (piton-relais).

Au-dessus, remonter directement la daile surplombante
(AI-VI, 2 pitons) et se rétablir a droite sur l'aréte, au
pied de la dalle lisse terminale (1 broche-relais).

Suivre I'étroite vire vers la gauche (V a la fin) jusqu'a
I'aplomb d'un feuillet détaché. Le rejoindre avec 1 piton et
le surmonter (VI, exposé et athlétique) pour déboucher au
sommet.

x5, La voie de la Courte-Echelle. Escalade intéressante

D sup. (1 piton est habituellement en place).

Départ face Ouest de la Roche-Virante. Escalader le
mur compact jusqu'au pied de I'étroite cheminée (V déli-
cat). Remonter la cheminée et se rétablir sur l'épaule
(IV sup. athlétique, 1 piton au surplomb).

De celle-ci, rejoindre le sommet soit par la gauche (sor-
tie de la voie n° 1) soit en traversant horizontalement vers
la droite par une vire extréemement délicate (V sup.-V1)
jusquwa laplomb du feuillet deétaché que 'on rejoint avec
1 piton et que 'on surmonte (V1) pour déboucher au som-
met.

5 bis. La Voie du Fréne. V inf, avec 1 piton au début (non
indispensable). .
Départ face Ouest. Escalader directement la dalle puis

la mince fissure qui lui fait suite. On arrive a I'¢paule.

Terminer par la sortic de L
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RIVE GAUCHE

La nomenclature des voies de la Rive Gauche
phique, débute derriere la Roche Virante et s'%
gauche a droite (en faisant face au rocher). O
contre en suivant:

orogra-
tend de
ny ren-

6. La Chasse-sous-Marine. AD. :
Franchir le diédre fissuré et se rétablir sur la plateforme
terreuse (IIl, mauvais rocher). S’en échapper par deyy

fissures paralléles (III inf.)

7. Le Petit Coup de Sabre. PD.

Escalader soit la petite cheminée, soit la plaque de
droite. On arrive au sommet d’une tour rocheuse. Au-des-
sus, rampe en fer pour accés facife au plateau. (Passage
aménagé par le Syndicat d’'Initiative Bourguignon).

8. La (_Zheminé-e du Fond. Court passage de III.
Re!omdre la petite cheminée ouverte par une traversée
depuis la gauche, Se rétablir au mieux dans la terre.

*9, La Voie du S.LLB. AD avec un pas de V au début si l'on
effectue 'escalade directe.

Sgr;nonfer le mur lisse initial par un rétablissement trés
athlehqqe (V). Rejoindre le surplomb que l'on escalade
avec !’alde d’une bonne prise située au-dessus (I, assez
athlétique). Terminer facilement.

_Variante: On peut éviter le mur lisse du départ par une
vire délicate débutant 4 m. a gauche (III-III sup.).

*10. La Voie Pipo. ED et All avec 5 pitons et 2 coins de 4

bois. 2 étriers utiles mais non indispensables. Cette
voie a été escaladée en libre mais avec assurance du
plat,‘?a“: c’est alors un passage d’environ VI b.
leS €lever par une dalle pauvre en prises jusqu'a toucher
, surplomb (2 pitons VI). Traverser & droite dans e s>
plomb (traction directe sur un coin de bois puis piton)
lusqu’a I'aplomb d’une fissure formant toit au début.

—

f

Franchir ce toit (1 piton pui§ 1 coin) et surmonter en
escalade libre la fissure terminale (VI, trés exposé et
athlétique).

*11. La Cheminée du Feu. TD sup. (1 piton).

Escalade trés délicate jusqu’au surplomb. Le passage
de celui-ci, facilité par une opposition du dos et d'un
genou, est athiétique (V sup.).

12. Le Surplomb Impossible. All avec 5 pitons puis ED.

Prévoir 2 étriers.

Escalader le surplomb ventru par une progression obli-
que de droite & gauche (All, 5 pitons). Terminer par une
dalle verticale extrémement délicate (V1, mauvaises prises
cassantes).

*13. La Fissure Mummery. D et athlétique.

Rejoindre assez facilement le surplomb et le surmonter
en opposition avec I'aide d'une bonne prise plate située
trées haut (1V, athlétique).

Au-dessus, la fissure est assez délicate (II).

* 13 bis. L’Eclair. ED et All avec 12 pitons. Se munir d’au

moins 8 mousquetons et 3 étriers; prévoir aussi quel-
ques pitons épais.

Remonter sur 6 m. la mince fissure (VI, 2 pitons) et
traverser de 1 m. 50 a droite (2 pitons). Nouvelle fissure
verticale sur 3 m. (Al, 3 pitons).

Traverser alors a droite par une vire suspendue (5 pi-
tons All, pitonnage délicat, fissure trop large et bouchée)
et rejoindre par une progression directe (V) une terrasse
encombrée d'un gros arbre (relais commode). Sortir au
plateau par une courte fissure (1V).

*14, La Cheminée des déux Bivouacs. TD sup. a ED avec

2 pitons. N

Escalader la cheminée, d’abord par son fond (1 piton,
IV, mauvais rocher) puis par coincements, pour franchir
ltz} fis)surc surplombante (1 piton, VI, extréemement athlé-
ique).

14 bis. La Voie Bichette. ED avec 4 pitons.

Remonter I'étroite fissure jusqu’a sa fin (IV puis V-V
sup, 2 pitons). Traverser 1 m. a droite sous le surplomb
(2 pitons, Al-V1, mauvaises prises) et sortir par une che-
minée inclinée et caillouteuse (facile).
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15. La Voie Elesca. TD avec 2 pitops,

Surmonter la dalle co;npact_e du dep;_.n-t ot tirer 3 e
che pour rejoindre la mince fissure OPl}que (v, déiicat',-
La remonter (2 pitons, V, rocher délité) et terminer —
un rétablissement délicat. 3

16. La Vire de I'Elesca. AD ini.

Suivre la vire vers la droite. Franchir un angle, g
aprés un pas délicat dans un vague couloir (111, rejoindre
une selle herbeuse au pied de 17. Le parcours de Ia vire
se fait aussi en sens inverse.

16 bis. La Voie des Pleurs. AD. '
Escalader le mur initial et s’en échapper a gauche par

un rétablissement délicat (Ii[). Terminer par Paréte facile, .

17. La Cheminée du Début. AD.
Surmonter par un ramonage la courte cheminée ou-
verte (III).

17 bis. La Voie Lactée, Courte escalade, TD avec 2 pitons,

Escalader la dalle bombée et lisse, de droite a gauche
(V, 2 pitons). Sortir par le joli petit diédre (V trés déli-
cat).

17 ter Le Diédre des 2 Poulets. Trés court passage ED.

_Quelques métres aprés, la paroi s’interrompt et le sen-
tier remonte au plateau. 30 métres plus loin se trouve une
petite paroi de faible hauteur, présentant deux ou trois
pas intéressants mais trés courts.

_Un sentier longe le bord du plateau, rive gauche, en
direction du Sud (marques rouges). A 400 métres environ
de la Roche Virante, on remarque un ensemble de parois:
Le Groupe des Orgues.

e et e ——— St i e B
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LE GROUPE DES ORGUES

En arrivant de la Roche Virante, on rencontre en pre-
mier lieu un ensemble de petites parois:

18. Les Petites Varappes. Plusieurs possibilités du 1e"au Ve

30 a 40 meétres sans parois, puis un bloc rocheux: Le
Champignon. 20 m, plus loin et en suivant on rencontre:

18 bis. La Dyna. ED, trés athlétique.
Escalader la fissure jusque sous le surplomb (V, rocher
trés siir) et franchir celui-ci en opposition (VD).
Terminer par un rétablissement trés délicat (V-V sup.).

19. L’Excavation des 3 Cheminées.

Monter facilement dans le renfoncement et en sortir soit
par le mur de gauche (IV inf.) soit par la vire de droite
(V) en rejoignant la cheminée de 20.

20. La Cheminée du Pauvre Diable. AD athiétique.

Par une courte grimpée facile, rejoindre a droite la che-
minée profonde que lon escalade par un ramonage
malaisé (1I1).

*20 bis. La Turbine. TD avec 1 piton habituellement en

place.

Méme départ que pour 20, mais au lieu de re_:_ioindn"e
A droite la cheminée, remonter & gauche la vire trés
redressée (V, athlétique) jusqu’au pied d’une mince fis-
sure.

Escalader celte fissure en évitant le surplomb terminal
par la dalle de gauche (1 piton, V).

*21. La Bibliothécaire. TD & TD sup. .
Suivre la petite vire sur la gauche. A un bon feuillet,
monter directement (V) et terminer par une dalle tres
délicate (V sup.).
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aroi des Plaques. AD ini.
22'5512:2]5&:' des courts gradins eg, pa!- un pas q
délicat (1l inf.), rejoindre une bréve fissure, Ay-

sortir facilement.

N pey
dessys,

23, La Petite. Court passage de coincements athle
(ivV).

24. La Fissure onduleuse. 1V sup. Trés athlétique,

ﬁques

25. L'Incomprise. F. ) )
Remonter des gradins _facnles puis une vague et courte
cheminée. Varier la sortie en escaladant en haut fe joi;

mur de droite (IV).
25 bis. La Voie du Sac. Courte escalade PD.

26. Le Petit Renfoncement. ED.
Surmonter au mieux en opposition la cheminée trés
ouverte (VI, extrémement délicat).

27. La Cheminée du Tunnel. PD,

Escalader la trés courte cheminée qui dépose 3 une
plate-forme terreuse. De 13, soit descendre de Ilautre
coté (1), soit monter au plateau par la dalle (III).

*28, La Fissure-du-Piton-sans-Fissure. ED avec un court
pas d’Al (4 pitons, 1 étrier utile pour le surplomb).
Escalader la fissure (VI) puis le surplomb qui la domine

(3 pitons, Al)., Au-dessus, un pas a droite et une courte

dalle -(IV, 1 piton) donnent accés a la plate-forme de 27.

28 bis. La Fissure du Tunnel. Courte fissure de 1V sup.
intéressante et athlétique.
Rocher excellent,

29, }.a Voie Brisée. P.D.
Bien vérifier ses prises.

30. Le Passage des Contrebandiers. o
Escalade PD sans réel intérgt, Signalée pour memoire.

31. La Cheminée Renversante, Bréve escalade D. t
Sortir & gauche. Variante de sortie a droitc,‘dlrectqmcl;
par la cheminée surplombante (VI inf. mauvaiscs prises).
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32. La Voie de la Terrasse Herbeuse., D.

Escalader la fissure-cheminée (IV inf. prises peu soli-
des) et par un rétablissement délicat, rejoindre la plate-
forme terreuse,

33. La Cheminée de la Lunette. D et athlétique.
Départ a gauche d’une plate-forme terreuse allongée.
Surmonter la cheminée trés ouverte en opposition.

34. La Cheminée du Genévrier. D. inf.
Départ a droite de la plate-forme de 33. Escalader la
cheminée lisse par un ramonage malaisé et athlétique.

*35. La Fissure du Diédre. ED et extrémement athlétique.

Remonter la fissure en combinant au mieux oppositions

et verrous. Ne pas trop s’engager au fond de la fissure
pour surmonter la partie terminale surplombante (VI).

36. La Cheminée des Fatigués. PD.
Au-dessus de la pente terreuse, franchir la bréve che-
minée en opposition (II).

37. La Cheminée caillouteuse. D. inf, et athlétique.
Escalader la cheminée qui est de mauvaise largeur, par
un ramonage malaisé. (IV inf.).

38. La Cheminée excavée, PD.
Court passage d'opposition.

39. L’Aréte du Poison. AD. sup.
Escalader P’aréte, rétablissement délicat 3 mi-hauteur
(IIT sup.) et terminer par son flanc droit (III inf.).

40. La Voie du Jeannot. TD sup. avec 2 pitons.

Remonter la courte fissure (1 piton, V). A sa fin plan-
ter un piton sur lequel on se rétablit (V sup.) pour attra-
per trés haut des prises arrondies qui permettent le réta-
blissement terminal.

41. La Cheminée a I'Eau. AD. inf.

_ Escalader la bréve cheminée par un ramonage assez
intéressant,

Variante & droite par la fissure coudée (IV).
42. La Fissure Marcelle. TD.

Remonter la mince fissure et, aprés un rétablissement
délicat (V), terminer par une dalle fissurée.
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*43. La Paroi Vierge. ED avec 1 piton,

Escalader directement la paroi fissurée (VI, extrém
ment délicat, 1 piton a la partie surplombante), Acheve'
I'escalade par un joli rétablissement. er

* 44. La Fissure de la Petite Vire. TD, inf.
Par une grimpée directe, rejoindre la base de
fissure (IV). Remonter celle-ci en y introduisant
et le genou droit. (V. inf. Athlétique).

la belle
le bras

*45. La Fissure du Bras Long. TD inf.
Regagner la fissure et I'escalader par coincements ¢y
pied et du bras droit (V. inf.). En haut, des petites fentes
verticales a gauche de la fissure offrent de bonnes prises,

46. La Terrasse a I’Arbre. AD, mauvais rocher dans [
premiére partie. Terminer par des jolis feuillets (II).

*47. La Paillon. TD inf. (1 piton généralement en place).

Grimper par des feuillets verticaux (IV, assez athléti-
que) et tirer 2 gauche pour rejoindre une minuscule ter-
rasse (Piton).

Sortir a2 gauche du surplomb par une fissure délicate
(V. inf.).

*48. La Voie Hélene. EDa, avec 3 pitons habituellement non

en place. C'est I'une des voies d’escalade libre les plus
dures du Dijonnais qui ait été parcourue en téte.

Franchir la dalle initiale par une fissure oblique débu-
tang trés haut (IV sup.). Monter de 2 m., virer & gauche
!xonzonfalement et escalader deux fissures paralléles
jusque sous le surplomb (V sup. 2 pitons).

Surmonter le surplomb en tirant a gauche (1 piton, VI a,
extrémement athlétique) et se rétablir sur une minuscule
terrasse. Rejoindre le plateau par une courte fissure (lII).

*49. La Dalle de la Petite Tour, AD sup. .
Remonter des gradins faciles et escalader en opposition
une courte dalle (IIl sup.). S’en échapper a droite par unc
?}lﬁ;mnee étroite qui porte au sommet de la Petit Tour

Terminer soit par la droite (II) soit 4 gauche par unc
courte fissure (III).
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. uche. AD inf. -
Escalizlscsrmig ?iess(g?e (Il inf. mauvais rocher} et reldin-

dre a gauche 1a Petite Tour.- Achever I’escalade par F'une
r .
des deux sorties de 49.

50. La

i e de droite. AD. » )
SIMlé?ltE:SZ?rrcctement jusqu’au plateau (111, délicat, mau

vais rocher).

mbronne. D sup. (1 piton en p_lace).“
*52h;‘;oﬁ?er la fissure délitée (Ill.m.f.) jusqu’a unvreplat
sous le surplomb. Franchir celui-ci (1 piton, IV sup.
athlétique) et sortir par une courte fissure (III). ~
iante: du replat sous le surplorr-lb, traverser a gau-
chgapl;;r un pas assez délicat et rejoindre la sortie de

51 (1II).

53. La Cheminée a Chanoinat. D inf, o
Franchir en opposition la courte cheminée ouyerte
(1V) inf.). Sortir sur une pente terreuse par un rétablisse-

ment délicat.

*54, La Cheminée du triple échec. D sup. trés athlétique.
Escalader entiérement la cheminée par un ramonage
trés malaisé (IV sup.-V). Ne pas trop s’engager au fond
de la cheminée.

55. La Cheminée du Bloc coincé. D et athlétique.
Se surmonte par un ramonage trés mal commode.

Peu aprés la paroi se termine. Cest la fin du Groupe des
Orgues.
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RIVE DROITE

La nomenclature des voies de la
que débute derriére et a gauche d
s’étend de droite 4 gauche. On ren

Rive droite org i
graphi-

e la Roche Virante, et

contre en suivant:

56. Le Vrai Coup de Sabre. Court passage PD, trés pra-
tique pour ’accés au plateau.
Escalader la cheminée de droite,

56 bis. La Voie Fleurie.

Fissure envahie par le lierre et l€s ronces et aujourd’huj
impratiquée.

57. La Cheminée du Bec. D 3 D sup.
Escalade délicate au début puis assez athlétique (IV).

*57 bis. La Voie du Choucas. D avec un passage d’Al
(4 pitons). Etriers inutiles. Les pitons ne sont géné-
ralement pas en place. . _
Remontgr vers la droite une mince vire ascendante et
escalader directement au-dessus la dalle lisse (AI.PQt pi-
tons) pour se rétablir sur la plate-forme terreuse (Piton-

rEIgtl)sr)tir par la cheminée ouverte avec petits blocs coi

(IV).

ncés

és PD, sur du mall-

58. La Voie en.X. Plusieurs possibilit e e

vais rocher. Attention aux blocs inst

L e i s et e e b oy
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59. La Fissure renversée. ED avec un passage de VI b, a
la sortie. Cefte voie n’a pas encore été escaladée en
téte, le nombre des pitons a employer reste donc 2
déterminer. , ;
Escalader la fissure surplombante (VI, mauvaises pri-
ses) et terminer par un feuillet vertical délité (VI b,
extrémement aléatoire).

60. Les Petites Zaccard. D.

Surmonter la fissure délitée et prendre pied dans une
petite niche (IV-IV sup.). En sortir par un ramonage
délicat (IV).

61. Le Couloir Guiguite. Passage facile, souvent utilisé
pour monter ou descendre du plateau.
Au-dessus de la pente terreuse, escalader la large che-
minée en opposition, un pied sur chaque paroi (1).

62, La Paroi Perrin. D inf.

Surmonter un bombement délité pour prendre pied dans
la fissure-cheminée (1 piton, III sup). L’escalader (IV inf,
prises incertaines) et en sortir & gauche pour rejoindre
une terrasse a 2 m. sous le plateau que P'on regagne faci-
lement.

63. La Pan-sur-le-Criane. TD, mauvais rocher.

Franchir le feuillet surplombant et délité, au mieux en
opposition, les pieds sur la dalle de gauche (V, trés athlé-
fique, mauvaises prises) et se rétablir a droite sur une
plate-forme terreuse. Terminer facilement,

64. La Fissure Vierge., TD et All avec 5 pitons habituelle-
ment en place. Etriers agréables mais non indispen-
sables. Croquis p. 26.

Suivre la vire & gauche sur 4 m. (Facile puis I, rocher
pourri). Revenir A droite en escaladant un feuillet ascen-
dant herbu (IV, avec 1 piton a la fin, ot il faut répartir
ses efforts pour ne pas arracher le feuillet peu solide).

Remonter ensuite la mince fissure verticale (V-V sup.
puis All avec 4 pitons) et sortir au plateau par un réta-
blissement délicat (blocs instables).
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64 bis. Le Yatagan. Al avec 5 pitons puis court 1V, Etriers

inutiles. Croquis p. 26.

Meéme départ que 64, mais au lieu de revenir i droijte en
escaladant le feuillet herbu, continuer la vire vers Ia gau-
che jusqu’a sa partie la plus haute (Il, mauvais rocher)

Surmonter directement le mur fissuré en pitonnant an
mieux (Al 5 pitons, bon rocher) et sortir par une bréve
cheminé~ ouverte (IV, délicat).

*65. La Jean-Bach. Escalade intéressante,
1 piton d’assurance habituellement en place, prévoir
un mousqueton. Cest une belle classique de la combe
(Croquis p. 26). '
Par des gradins terreux, rejoindre le pied o
lame rocheuse détachée. La franchir (III). Au-dessus, suj-
vre vers la droite la vire terreuse ascendante fusqu’a
aplomb d’une importante cheminée (Piton-relais).
Escalader un petit mur (IV inf.) et pénétrer dans Ja
cheminée que !'on remonte entierement (1V inf.).

Variante de départ depuis la vire de 64 bis.

D inf, et variée,

une belle

Sur une terrasse, quelques metres & gauche de 65 (fra-
verser facilement depuis le pied de la lame rocheuse déta-
chée) se trouve le départ de:

| i de de

* iilier. ED soutenu, avec 4 pitons et une corde d

Gﬁ}all)dgelode 20 m. indispensable. Prévoir au moins trois

. Croquis page 26. _ _

m(I))ueS qlgett(():rrlfasse gu départ, escaladtlasr lahﬂszur:nilenzﬁleu::

i 'é vague niche (V sup. brocic 1

I;Jl;zslgg)a Pu(;]seer legrappel sur cefte broche et redescendre a

e-forme du départ. . our

N Ir’)tle?ltgufgrr alors de 45° sur la ga}ucht(:j (EDh;ep;;(;gg 2he-

franchir une aréte et prendre pied dan o

iné relais). ons) €
mlgflsmool;vtgteetgtiérement la chemti)négh%\gz 20y

sortir a droite par des gros blocs brani
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* 7. La Fissure du G.H.M. ED avec 3 pitons. Croquis p. 26.
Monter par une dalle concave en direction du surplomb
fissuré (V sup. 1 piton, pelites prises cassantes). .
Franchir le surplomb (1 piton, VI) et terminer par la
cheminée trés ouverte (1 piton d’assurage).

Ensuite la falaise forme une avancée coiffée d'un gros
bloc rectangulaire: Le Pilier d’Angle.

*68. La Gendeux. Belle escalade D et variée. Prévoir qua-
tre mousquetons et 2 étriers si 'on effectue la sortie
directe. )
Escalader entiérement la belle fissure et se rétablir sur
une spacieuse terrasse encombrée de gros blocs (IV,
puis V, rocher dangereux sous la plate-forme). Cette ter-
rasse provient de Parrachement de la partie supérieure de
la paroi, détruite par des tirs allemands en 1942,

Depuis celle-ci, trois sorties intéressantes:

1° Remonter entiérement le diédre jaune (All, 3 pitons)
et sortir par un rétablissement délicat;

2° Monter de 3 métres dans le diédre (IlI), traverser
horizontalement 4 droite une dalle déversante (Al,
3 pitons) et franchir un angle rocheux pour prendre
pied sur un petit balcon (piton-relais). S'en échap-

per a droite par une courte cheminée surplombante
(V, exposé);

3 Traverserﬁcn descendant vers 1a gauche (délicat, pri-
ses peu siires) et remonter dans le large couloir her-

beux pour rejoindre (lII inf.) l'ouverture de droite
du Boyau Circulaire,
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*69. Le Boyau Circulaire. Escalade amusante, AD,
Au-dessus du numéro peint, remonter en tirant vers |
droite un couloir facile de rochers et d'herbe, puis a
une courte escalade (Il inf.) pénétrer dans l’ouverturepcaill
drgltf:, SO{'fII‘ par celle de gauche et rejoindre le plate ¢
songa d:}?l:tct: (en faiSz(lint face au rocher) par une chemi?fég
assez athlétique au départ (IlI), soit 4 ga ’
gradins aisés (II). P (i 't a g"luc.he par des

Variante: De l'ouverture de gauche on i
| peut aussi -
csendre de 3 meétres pour rejoindre & gauche 1are§§§e
d'une courte ftssure..Remonter celle~ci (III) jusque sous
un petit surplomp (piton-relais). Traverser alors horizon-
(tja'l;.jmei?t cie 7 T.etres vers la gauche (IIl inf. puis Il sup
elicat) et sortir par un petit mur (1V, 1 pito juste
avant une aréte délitée. ( piton) fuste

A gauche du Boyau Circulaire, se trouve une impor-
tante paroi complexe de rochers, de terre et de broussail-
les, avec en haut, une large vire herbeuse inclinée. Les
quatre voies principales signalées au pied du ressaut infé-
rieur, sont sans réel intérét et mauvaises de par la nature

du terrain, ce sont:

70. La Cheminée du Vieil Arbre. PD, avec un pas de IV.

Remonter la cheminée terreuse (II). Au-dessus, rejoindre
3 droite et escalader une fissure encombrée d'un vieil
arbre. Terminer a droite, en opposition, par une cheminée
ouverte délitée (IV, mauvais rocher).

71. La Cheminée des 2 Pointes. AD inf.

Escalader la cheminée terreuse (II) et, directement au-
dessus, une fissure évidente (III inf.). Rejoindre la bréche
supérieure de deux petites tours.

De 13, soit monter directement au plateau (non recom-
mandable) soit descendre a gauche (Sud) par un bref
rappel pour prendre pied sur la large vire herbeuse quc
Pon suit jusqu’au bout de la paroi, d’oil I'on remonte

Facilement au plateau.
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72. Le Couloir herbeux. AD ' )
Franchir une plaque délitée puis a droite une courte

cheminée ouverte (111 inf. mauv’ais rocher) pour rejoindre
la grande vire herbeuse que Pon suit un peu a4 gauche
jusqu’a pouvoir sortir Facilement au plateau.

'Escalier du Garde. PD. ]
73‘R§nﬁ)nter les gradins terreux puis une bréve chemi-

née (1), On rejoint des pentes herbeuses faciles.

yite la paroi change d’orientation et forme un cir-
quEngittoresque: le Cirque des Chouettes. Depuis 73, le
sentier monte 2 droite (marques rouges)_ par des pentes
tres raides et rejoint le pied d’une étroite muraille ver-

ticale, formant la partie droite du cirque, sur laguelle se

trouve:

74, La Voie Craquelée. ED. avec 2 pitons.
Rejoindre une niche rectangulaire en grimpant directe-

ment dans une trainée jaune (IV sup.). S’en éc.happer‘ avec
1 piton et terminer en opposition par le diédre fissuré

(1 piton, VI).

75. La Voie de la Teigne. D inf.
Remonter au mieux Paréte puis, en haut, une vague
cheminée (IV inf.) en prenant garde aux blocs instables.

*LaLTraversée ({9.3 Trois Pendules.
ongue escalade ED dans la premiére partie puis AD
zslzlec un passage de VI pour terminer. 14 pitons sox?t neces-
corrgg 32 tout et sont habnfuel}ement en place. Prévoir une
mousquetrappel de 20 m. indispensable, au minimum cing
varasd so(i)tns et deux étriers. On peut fragmenter la tra-
fin Togiaus e};{ la rejoignant soit en s’échappant avant la
hetras G oraire rapide pour la traversée complite:

- Lroquis des deux premiers tiers page 26:



des 3 Pendules _

_Traversee
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- R Départ par la vire terreuse du n° 64. La suivre & gauche
2 > %, (délité), on passe sous le Yatagan (64 bis) et 4 métres
IR

e
g > e
»

¢ rejoint la base de la cheminée Jean-Bach
'r ??rgﬁoﬁ nFIéc|he rouge) que I'on remonte (IV ini.) jusqu'a
lateau.

“ dlzzrzer alors horizontalement & gauche (V1 a, ou

Tralv endulaire AD, fixé a un piton en haut de la che-
m.?]%g) pct rejoindre une plate-forme allongée (2 pitons-
mi _
relais)- : he (ED) pour reioindre

ulaire sur la gauche { D :

Rafpp;}ré)(;?r?ueuse (fissure de la Diilfer, n° 66) que l'on
unrioxzste (V sup.) jusqu’'a une vague cuvette (broche en
re

y
¥/

T 3 PENDULES

=
& place). ulaire (ED) a 45° sur la
'& De ceite t‘){gglebgfxpg?etfcﬁédpied da(ms Lne large che-
e Z gauche (le?-lte (relais) que Pon remonte (2 pitons V1)
5 é !“‘“ejéo,l;guvoir traverser logiquement a gauche et rejoin-
é g ]durseq la bréche du Pilier d’Angle (broche en place a
x. e-ci). : . ] .
4?,‘9 celzlsm zzette broche, petit rappel peptdul_artgfaig) Fart;ngﬁg
"Q‘7 pour atteindre un étroit balcon (piton . 1chir
P 7 un angle a gauche et traverser hongpntalg:ment une da
. é déversée (Al, 3 pitons) jusqu’a un diédre jaune par lequel
2 on descend a la grande terrasse de la Gendeux (piton-
8 r‘Ellczi)lcfs)c':enclre 4 gauche dans le couloir du Boyau circulaire

3t et remonter (III inf.) pour pénétrer dans.l’ou-
\(rg?t‘:lcr%t)de droite; ressortir par celle de gauche (fin du
croquis page 26). '

Descendre de 3 m. et escalader a gauche une courte
fissure (I11) qui porte & un replat sous un petit surplomb
(piton-relais). -

Traverser & gauche horizontalement de 7 m. (IlI sup.)
et monter un petit mur lisse juste avant une aréte délitée
(IV). Rappel & gauche dans un mauvais couloir. Remon-

ter & la bréche de Qrgite de deux petites pointes et redes-
cendre de Pautre c6té par un court rappel, pour rejoindre
une large vire herbeuse. -

auL; .suivrg _iusqu:[au bout de la paroi, ‘ot 'on remonte
Ieux daes pentes terreuses pour f i
Deseontre o p ranchir une croupe.

; Pautre coté au pied de la voie Craquelée
(n° 74, page 25) par laquelle (VI, 2 pitons) on sgrt au

=~ +
rt!Lf.l,’ifflzf!t?Ln]M ,,,,,,,,,,,,
","It".r.'rlllfm” |

ENDEUX

68

.\\\%c

plateau,

\ CIRC
N\ 69
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Aprés 75, la paroi s'interrompt. Traverser un dboulig
(ma‘lzques rouges) pour rejoindre la paroi du fond du Cjr.
que des Chouecttes. A Pextrémité gauche de cette paroj
et au-dessus d’une pente terrcuse, on découvre: !

76. La Cheminée du Pcheu.
Courte escalade au départ (I1I1) puis pente terreuse

76 bis. La Voie Pédauque. PD,
Surmonter directement le mur rocheux

surplomb par la gauche (1I, blocs dal‘lgereu;?_ evitant (e

76 ter. La Variante Mouillée, PD.

Courte grimpée directe qui rejoint . )
(blocs instables) . ! fa sortie de 76 big

*77. La Voie des Chouettes,

Escalade variée D, sur du rocher parfois peu siir, D’
biance sévére, due a son orientation au Nord, cette voie
révéle un charme bien particulier que I'on trouve rarement
dans les combes. (Pour repérage voir plan p. 22).

Monter a droite du numéro peint pour rejoindre une
large vire que I’on suit 1 métre a droite.

Surmonter au-dessus un court diedre lisse (IV sup,
athlétique). Traverser ensuite facilement sur la gauche et,
par une progression évidente (IV; mauvais rocher moussu)
rejoindre une minuscule terrasse.

Achever l'escalade par une bréve cheminée étroite (Il
exposé).

am-

tres environ a gauche de '77, et faisant‘facez'l
I’Eztt) 1(1)1: remarque une roche effilée formant boite aux

lettres: Le Totem.

| i . PD. ‘ ' ‘
78b{1‘ap‘i[:(;e c?eu l'!l‘o?:l‘(]:’e Est, traverser a droite (fléchage

i terreuses (1 pu'is
deux courtes chemm_éqs i
Irl(;u;iz:f))et Igze%r:et:il;' a gauche pour regméull(r:es(;ﬁ“ﬁgﬁ
d’entré f)arois par laquelle (1) on gagn
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i.octe du Totem. Courte escalade TD..
9. L“dDr‘l;‘ig %épart face Est, glepuis l:_l mi-hauteur de 80.
pren schelle au début (ou plgon) puis remonter la dalle
Coll{flz‘n" V. trés délicat) en tirant un peu A droite jus-
i [ !

I
qu'au sommet.

iné Totem. PD. L .
30,]:La ,ff(‘,‘ff:"]'i’eﬁr?;é cheminée terreuse (1) puis, a droite
FsCale ¢

inée d’ -parois.
J]a courte cheminée d entire-p

1 Indien.

80 bis. La F:ssuée dg linf‘ Grand feuillet surplombant en -
Court pa;slzllil on atteint la base depuis le sommet du
demi-lure r:montant une pente de broussailles (fléchage

TOtem) i ir le feuillet
rouges. . . Ja petite vire et franchir le feuillet en
s%sirgg%bh(rcosilrlxrcemegt du bras gauche). Sortir par des
0

petites prises (trés délicat et aérien).

ie Marcel-Vouilloz ( le 8 octobre 1952 aux

80[}::;0%251 ‘égte\’g’lllorcine). Escalade variée, ED dans la
premiére partie puis AD. Les pitons sont habituellement
en place, en prévoir toutefois 3 ou 4. Etriers inutiles.

Escalader la mince fissure (Al-VI, 3 pitons) pour acce-
der 4 une banquette terreuse (pﬁon-relqns). Suivre vers
la droite la vire herbeuse trés redressée (III, mauvais
rocher) jusqu’a une seconde terrasse en vue du Totem
{piton-relais).

Sortir directement (1V inf, - 1IV) en contournant par la
gauche des feuillets peu solides.

De la seconde terrasse, on peut éviter la dalle termi-
nale en rejoignant le ’ljotefn par une traversée facile vers
la droite (beaucoup moins intéressant que la sortie directe).

25 métres plus loin, on remarque une dépression de la

gggohef&r;ga?t' un large couloir broussailleux: Le Couloir
sants Dourargil(raie:arivf: elnthaUt Dlasieurs passages amu-
Le passage le plug fac, plateau (bien vérifier ses prises).

\ i T s . "
ché du couloir, le se trouve trés a droite du débou-
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*g81. La Voie Germaine, TD. avec 3 pitons. C’est' une belle

classique de la combe,
Remonter *une dalle fissurée en mauvais rocher blane

(1 piton, V). Escalader ensuite en opposition u T

jaune et bleu (1 piton, 1V sup., athlétique) et en"s&‘ﬁ"’?
droite. Regagner un petit replat et terminer par Je blr 4
surplombants (court V, exposé). S blocs

81 bis. La Voie du Fou. TD su
. p. avec :
rocher est assez mauvais aussi l’escali\d(:audze Ditons. Le
eslt)—elle ? déconseiller en téte, cette voie
épart a droite du numéro peint. Rem i

la dalle bombée granuleuse (V sup. a %‘}te:’)g;;ectemem
cassantes et mal disposées). Aprés 5 meétres de ronises
sion, continuer en tirant légérement vers la drolzroares_
piton) jour rejoindre I'aréte de droite 2 3 métres lde (V. 1
met. Terminer par celle-ci (V-V sup. prises pe U som-
Trés exposé). u solides.

81 ter. La Fissure du Moine. D et assez intéressant
Par une pri feui Stabli e
prise en feuillet se rétablir sur un 1
reux (Il inf.). Escalad ite entié Tplat ter-
‘ .). Escalader ensuite entiérement la fissure
de droite (IV, prises incertaines par endroits, piton d'assu-
rance recommandé a mi-hauteur).

Du replat terret}gc au-dessus du départ, on peut aussi
esca_ladex: la} deuxiéme fissure en comptant de la droite
(moins intéressant, IllI, rocher peu siir). Au-dessus de
celle-ci, une broche est fixée a demeure. On pourra y

poser un rappel.

82. La Paroi Dolomitique.

Grande paroi surplombante avec t
au-dessus d'un important ressaut
pages 22-23. Elle n’a pas encore

amateurs!

rainées bleues située
rocheux (Voir plan
été gravie. Avis aux

u Lézard. Courte fissure PD située a 40 m.

83. La Fissure d ur
d de la Paroi Dolomitique.

environ au Su

i e que des

¢ environ, on ne rencontre G

Penda o meties te, se ’trouve une roche détachée
’ iis-plan n. &2)-

hers disparates. Ensui )
éc;c]ae paroi:pLa Roche Tétue. (Voir crogu

AN

84. La Fissure de la chhe Couchée. Située sur 1
de la Roche Couchée, au N.E. et en con'cregafgcccieliit]L

Roche Tétue. , .
Escalader J2 fissure d’abord facilement puic par un bref

coincemcnt D.

85. La Gauloise. D. . _
Surmonter la dalle puis la fissure herbeuse trés délicate

(IV).

uar de la Roche-Tétue. D. sup.

.Le M .
86 ter directement le mur vertical (1V sup, délicat).

Surmon

e la Roche-Tétue. D inf. (1 piton).

ardte (coté vallée) jusqu’a un replat (1,
piton-relais). Rejoindre le sommet soit directement (IV
inf. délicat) soit a droite par la cheminée surplombante

en haut (IV sup. 1 piton).

87. L’Aréte d
Remonter T’

*88. La Vire aux Mammouths, TD. (1 piton).

Prendre le départ face Est de la Roche-Tétue, en con-
trebas de 85.

Suivre la mince vire ascendante (V, trés délicat, 1 piton)
puis horizontale; on arrive au relais de la mi-hau‘eur de
87. Regggper le sommet soit par 'aréte (1V inf.) soit par
la fgel;nlnee suaplcl)mbante en haut (1 piton, IV sup.)

arcours de la vire se fait aussi i e mai
plus difficilement (la re_ioindf:elt1)'121‘1'8?317?1 Sens Hverse mais

Nota, —
un rappel suAruusnomfmpt de la Roche-Tétue, on peut poser
Le mieux. of [ ? aible excroissance rocheuse (délicat)
, Plus usite, est de passer une corde i che-

val sur le so
A mmet, et de d
m ' escen :
eme temps, chacun sur une facedre, deux grimpeurs en

—_—
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89. La Cheminée du Feuillet. PD.
Escalader la courte cheminée ct, lorsq’elle se ferme, ¢p
*

sortir a droite par un pas un peu délicat (1I).

900. La Cheminée de I’Arbre-Mort. PD.
Par une bréve cscalade, rejoindre et franchir (e g
- ros

arbre qui obstrue la cheminée.

91. La Cheminée de I'lsolée, PD.
Surmonter la chemin¢e d’abord par son fonq DU
IS par

I’aréte de droite.

92’L Laf C[l;eminée étroite. D,

a faille, formée par une lame

, roch

g,gscalade par un ramonage assez athléfigiee e& la falaise
ngager pour éviter la sortie trés étroijte (IV) ¢ Pas trop

92 bis. La Voie de I'Echec. AD inf,
Escalader I'aréte en franchissant en haut un pas u
i pey

délicat (III).

Le Groupe des Trois Cheminées signalé pour mémoir
€.

93. La Bibendum, L
93 bis. Le Cancre. II.
93 ter. Le Buffef. 1.

93 quater. La Phoscao.
Remonter un ressaut puis la mince fissure, que I'on

termine par un mouvement difficile (IV).

*g4 La Cheminée de la Lame Coincée. D inf. Clest I'une
des classiques de la combe. Souvent escaladée.
ntablement rocheux au pied de la

Départ depuis un e
cheminée. Remonter la fissure de droite (II) et par un pas
délicat a gauche, attraper la lame coincée (1V inf.).

(11l assez athiétique).

La franchir par de bonnes prises
Variante: Au lieu de rejoindre a gauche ta lame com;
cée, sortir directement par la fissure (VI, extrémemen

délicat).
95. La Cheminée d

La cheminée que
vaise largeur et lisse

e la Sueur. D. inf.
|'on escalade en }'amona
(1V inf. athlétique).

ge est de mall-
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» g6, La Cheminée Jean. D, et intére
. . : s
Rejoindre et remonter la fissure cosl?cll]éttea' (IV). S
Je surplomb terminal en tirant a droite (1V dé:l'icalfcl)monter

97. La Voie Tournante. TD inf,
Remonter la courte cheminée facile. Traverser a droite

debout sous le surplomb (V, délicat) et r
teau par une large fissure coudée (III). cragner le pla-

98. La Cheminée Cachée. PD.
Escalader la cheminée de gauche.

98 bis. La Vire des Deux-Anes. ED dans lu premiére partie

puis AD. .

Suivre la trés mince vire sur 6 m. (VI, 2 pito
indiSDenS{lbles)' Descendre de 1 m. (extrémemel;t gglig:tl;
et poursuivre beaucoup plus facilement jusqu’au bout

98 ter. Le Pas du Gros Arbre. Passage Faci i &
e g cile signalé pour

99, La Voie Couchée, D. sup.
Monter sur la dalle bombée pour attraper des prises

au-dessus du surplomb (I1V su
. , sur p.). Progresser i !
droite et sortir dés que possible par des gros b‘;-'gc;lrant a

*Iﬁ%é:;:r?zllllaa Belle f(iissure ED, rocher trés franc

. -dessus d’une large vire he -

;?aggggsrseas?lg :nhggi)(;sition soit par coi;?:eeltlr?gr.ltgu(r\r;ll(‘)jmee ,
génant. (VL. e surplomb encombré d’un arbfjst?e

S‘;f[‘ngjﬁglragg ?Eufﬁtefi st a déconseiller
A son eversan 2lité
sommet sur un petit bee (tl_ezt gﬁg;es p\(}ij{ se rétablir

ar un pas 3
livre | as-a gauche on rejpj
a sortie rejoint une co H

. urte fissure qui

qul
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a falaise décrit un angle droit et jorme fe

Ensuite 1
Cave aux Loups. On y trouve:

Cirque de la

* 102. La Voie Pourrie. D et intéressant i
Départ par le diédre fissuré que 1Fon(1f12111t1c():?1).
dalle inclinée de gauche (III). Se rétablir au-d o par la
prises incertaines) et tirer A droite pour oind.e L
bonne plate-forme (piton-relais). rejoindre une
Sortir directement par le diédre vertical (1V)
| Va?ante: Depuis la plate-forme, rejoindre et
a petite cheminée de gauche (Il inf, mauvaise:s;?‘lade)r
1ses).

10% _Lg gonne Cheminée, D.

ejoindre la niche herbeuse (IV) ‘en 6

la large fissure (coin St sen échapper pa
B sy ( cements athlétiques. Court 1V 05

10}4\;‘ La Fissure Boléro. D.

onter facilement par la cheminé r

des feuillets que lon franchit (IV) bour tonminer S
une cheminée inclinée PD. ner dans

105. La Voie de la Paroi Fleurie. C
! . Courte escal i
au-dessus d’une pente terreuse, 30 m. env, ap?g: ls&uée
Par un court pas TD, rejoindre et remonter la bréve

~cheminée facile.

106. La Voie de la Cave aux Loups. D et dangereuse.

A gauche de l'entrée de Ia grotte escalader une paroi
de mousse et de gros blocs pour rejoindre un replat (IV,
mauvais rocher). Terminer directement par la fissure ou

4 gauche par un mur délité (IV).

107. La Voie de la Paroi. ED. o
Escalader un bombement rocheux par des petites prises
cassantes (V sup.). Traverser 3 droite (V1) pour s¢ réta-

blir sur un replat exigu dont on s'échappe facitement.

i . TD sup. . -
108. La Fissure Oula n;rla fisgure (petites P cises) en fran

Remonter entiéreme . Lo,
chissant en haut un mauvaits surplomb (rocher P
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109. La Cheminée Laoudi. TD.

Regagner un replat avec arbre (IIl
Je diedre en franchissant par la g’aflch)c-:' l‘é‘us';l(ieslsus, gravir
ferme (blocs dangereux, V). plomb qui le

110. La Voie d:zi l?ond. AD.
Escalader la dalle a gauche de la fissure et se rétabli
5 droite sur une terrasse avec arbre (mauvaiSeg Ifﬁf::gslar

Sortir facilement.

111. La Fissure Juliette. TD sup.
droite de la niche. Remonter la mince fis-

Départ 2
dre une seconde niche. Sortir en tirant

sure (V) pour rej‘oin :
|égérement a droite (V sup. trés mauvais rocher).

112. La Voie des Petites Fleurs. AD inf.
Escalader la fissure et en sortir & droite (IlI). Terminer

par des gros blocs assez instables.

113. La Faille. PD. ' '
Gravir la faille par la dalle de gauche (rocher moussu)

et sortir soit par Iextérieur, soit en ramonant une breve
cheminée. C

ICI SE TERMINENT LES ESCALADES
DE LA COMBE AUX MAMMOUTHS
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MEMENTO PAR ORDRE CROISSANT DE
DIFFICULTE DES VOIES LES PLUS BELLES *
— DE LA COMBE AUX MAMMOUTHS —

Neos DESIGNATION Difficultés Pages
69 Le Boyau Circulaire ...... AD inf. .,. 2%
9 La VoicduS.LB. ........ AD ....... 10
49 La Dalle de la Petite Tour..{AD ....... 16
94 La Lame Coincée ........ Dinf. ..... 32
102 I.a Voie Pourrie .......... Dinf...... 34
65 La Jean Bach ............ Dinf, ..... 20
96 I.a cheminée Jean ........ D ........ 33
57 bis| La Voie du Choucas ......|Det AT .., | 48
13 La Fissure Mummery ..... D ........ 1
3 I.La Voie F. .............. D sup. .... 8
52 La Cambronne ........... D sup. .... 17
77 L.a Voie des Chouettes ....|D sup. .... 28
47 La Paillon ,.............. D sup. .... 16
54 I.e Triple Echec .......... D sap. .... 17
68 La Gendeux ........ccee.. TD inf. ... 21
44 La Fissurc Petite Vire ....|TD inf. ... 16
81 La Voie Germaine ........ ™ ....... 30
H La Courte Echelle ........ ™D ....... 9
45 La Fissure du bras Long .. |TD ....... 16
20 bis| La Turbine .............. ™D ....... 13
88 La Vire aux Mammouths .. |TD ....... 31
21 La Bibliothécaire ......... TD sup. ... 13
11 La Cheminée du Feu ...... TD sup. ... 11
14 La Cheminée des 2 hivouacs|TD sup. ... 12;
43 I.a Paroi Vierge .......... ED ....... %3
100 La Bella ...covoeveeacanens ED .......
; i ....|ED et AL . 9
4 bis| Le Spigolo ...... SRR o 5
35 La Fissure du Dié¢dre .... D o
67 La Fissure du G. H. M. .... ED SRR
66 La ])ij]fCl' ...... s .‘ ...... : (;E .AI . 14
28} IL’?Zg;ti?'n Sans FlSSUlC. I}}g . "211 ‘ 12})
2 bisl LLuelair .......- AN e ] :
b La Traversée des3 Pendules Ilzg :tl s |10
10 | La Voie Pipo .....oeeett EDa o.eo-e ) 10
48 La Voice [-[élene ..........

* Voir nota page 6.

-
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IA COMBE DE VANOISE

DESCRIPTION

Cette petite combe, appelée Combe du Sceau sur la
arte au 1/20.000°, est située immédiatement A la sortic
f\}ord-Est du village. ) ' .

pour le repérage général, voir croquis-plan page sui-
vante. Carte en couleur au 1/20.000°. Saint-Seine-I’Abbaye,

n° 7.

PUIS LE VILLAGE: De la place de la Mairie,
A(;ﬁf;?el)lf rue montante en ’direction du‘ nord'. 20~ meétres
environ aprés un abreuvoir, tourner a droite a angle
droit. Aprés deux nouveaux virages a aqgle droit, Ia
route se perd et un large chemin lut succéde (derniére
maison du village). 50 metres plus loin, prendre 3
droite une piste peu marquée (repéres rouges) jusqu’aux
premiers rochers.

CAMPING: Aucune possibilité & proximité des falaises.
Il faut suivre la combe jusqu’au bout et monter au pla-

teau pour trouver un emplacement convenable. Prendre
de l'eau au village.

REPERAGE DES VOIES: Identique : i
aux Mammouths (voir page 5;1. a celui de la combe

DIFFICULTES: Escalades de tout
quelgues voies les difii
maximum de 18 mé

Qereux: petites prise

’ premier ordre. A part
t cultés sont extrémes, Haut au
res, le rocher est mauvais et dan-

, § cassantes, De p] g <
peu fréquentée, les voies sont mal I()jélbsl’aly'llégglz?eilet; n’t

encore bes i
taucoup de blocg Instables, User toujours d'une

Rrande prudence
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RELEVE DES VOIES

RIVE GAUCHE

la rive gauche qro;izra;éhiqgg de la combe
anoise, débute peu aprés la derniere maison du
d_c” lae\:at s'étend sur peu de distance, i i
villag la petite piste qui longe le pied des voies, le premier
Par e l'on rencontre est une avancée surplombante

a%‘;ﬂe[mq';ﬁemt facilement le dessus en faisant un crochet

sur la gauche.

La falaise de

ina. Courte escalade TD sup. avec 1 piton,

iccol . on,
1,6,295:;:0&“-(1658“5 de Pavancee surplomb.ante précitée,
Franchir un petit mur et escalagit_zr la fissure coudée
(V sup 1 piton). Sortie terreuse délicate.

2. La Poupon. AD.. ] .
Par une progression facile sur du rocher moussu, rejoin-

dre le petit diédre et le remonter (Il inf. assez délicat en
haut).

3. La Petite Vouilloz. ED avec 2 pitons.

Escalader la fissure oblique fortement surplombante,
d’abord pendu par les mains (1 piton) puis en opposition
sur une bonne prise, les pieds sur le petit diédre de droite
(VI extrémement athlétique). Se rétablir sur un replat
terreux (1 piton VI) et sortie par une pente herbeuse.

4. Le Jardin Suspendu. ED avec un
lin § . : passage de VIb,
asElus aléatoires. Cette voie n’a été escaladée qu’aggcs:
sex}:lt:ﬁ:ncf‘SInon aide, du plateau. Sa remontée en téte
res problématique vue la qualite du rocher et

a 'é‘ chignole..,

emon . s s
n somrte:{ l&%g;]‘élqguer.l;lsqg'a une vague niche (V sup.)
cassantes minuseyles et a dalle en dévers (Vi b, prises

ritabliy s, mal disposées) et
une terrasse herbeuse incli)née I(nlgg:nevr'lips(;m >
<l -

erminer ¢
Cren traversang vers la gauche
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3 l§.‘.-\réte du Casque. ED avec 2 pitons,
ar une courte fissure et une dalle liss
Yarra e RS ey ATy tar by alle lisse, se rétabli
;‘:Ln.\“t.m: niche (\l‘-\l inl). En sortic & droite cnkhbhr
Et. o]'.:(e rejeindre Fardte A un vague replat (1 pimnm\l-m'
sealader Mardte (1 piton VL mauvais rocher Etpw!\;'
- 2 ).
(N Le' Couloir des Contrebandiers. Passage teés faci
parmet Paccts au plateau. © s tacile qui

7. La Douable Lambert. Possibilité o
> . Possibilité dlesc .
trois fissures (n'a pas été tentée ).e\talade par l'une des

8. La Vire & D_o:_xald. ED, extrémement délicat

Départ immediatement d gauche de 7 L}g
dalle et se rembl‘u: debout & droite et :.m-ggt?rﬁer s
rrxwxghe Emnuscule (V" sup). Traverser en mo'itfé le_d}me
m:nt,.a gﬁ“ughe (\'l) pour rejoindre une vire Apé: t‘ ol
que }_cma Suit afin de recagmer le diedre te.rm‘mr":lar?-?t\e
{passage ¢e VI avec 1-2 pitons avent le diédre)‘ o

*q, Le Diddre des i
s 28 Deux - S S .
combe). ED a:‘ec —,‘-"'E,Q\;i"lei,‘aéfﬁeﬁéﬁeﬁf lile] Yo e
ANt as Hs 1 | on en
_a-‘s}ﬁ;o_'ﬂ%g ‘?02‘ I'll par des é)locs écroulds harbus elt)ktlr?
erser horizonialemeat a droite jusqu’a T o "un
surplomb iissuré. Jusqua Taplomb d'wa
Surmonter directement la dalle (V1 S
1 t a, ou courte-échelle
TD) et {rancl}_xr le surplomb (All, 2 pitons). Remo:xl;
deux petits diédres et se rétablir a4 droite sur un petit
replat (Al.‘z pitons. Rglais. Arrivée de la vire n* 8).
Un pas a gauche puis une courte et vague fissure (VL
1-2 pitons) donnent acces au pied du diédre terminal par
lequel on sort au plateaun (Iil, rocher magnifique).

-

10. La Voie du Surplomb. Court passage de IV.
Remonter un petit éperon de rocher moussu et franchir

une courte dalle (1V, feuillet fragile). Au-dessus, un rta-

blissement, facilité par un petit arbre, livre la sortie.

11. La Bouteille. Escalade peu intéressante. )
Par une courte-échelle, franchir 1a dalle bompec. Re-

monter la fissure de gauche (Al, 2 pitons ¢pais) et s¢

rétablir au-dessus. . oure
Revenir a droite sur de I'herbe et sortir par une ¢

fissure terreuse.

12. La Voic di Chamois. ED )
| § av i

de Via, & mi-hauteur, 8¢ 4 pitons. Un court pas
Lsm!;u{erqunc dallq puis la mince fisst

Lorsqu'elle se perd (piton) traverser & g‘a‘u‘crie StV

coup monter (1 piton VIa) jusqu'd une fissur N

Sroite formde par un grand bloc décolld de 1 Soare. tres
Remonter cette fissure sur 2 m. (1 piton \'l)ne{mml'

| Rert e (1 piton). traverser
Sortir par des prises déversées (V délicat)

13. L'ladien. Courte escalade AD.

Rejoindre un trou it haut de la fissure (III) et acheve
escatade €n tirant un peu & gauche (1V, rochercgizi
peu sir). : o
14. La Fissure Fermée. Peut &tre une possibilité d'escalade

(Vierge). )

15. Le Passage de T'Ane. PD.
Disdre peu redresse qui permet I'acceés facile an plateau

Peu aprés, la paroi se termine. V
. Sy A s. - e'l'S le fond de
petits rochers sans intérét au point de vue \,ami’ﬂpgombe,

! l I Io 1 T . . - - - -
X . Oi » .-p - - N . t

mais redescendre ;
. DN [ Ny N M -
des voies, toujours an chemin qui longe le pied



42

RIVE DROITE

Les rochers de la rive droite orographique de la
de Vanoise, sont disposés de fagon trés disparatgorll:z?s
accés est mal commode. Le mieux est de remonter [e
'arge chemin du fond de combe et, lorsque I'on apercoit
a gaughe les falaises a travers les arbres, de monter dans
leur direction par des éboulis trés raides. (Voir situation
des différentes voies page 38).

16. Les Deux Jumelles. Deux petites pointes rocheuses
rapprochées situées non loin du fond de la combe,
Sur la face Est de la jumelle de droite se trouve une
mince fissure trés délicate (V). Sur celle de la pointe de
gauche un petit diédre fissuré (II).

Environ 40 métres plus loin (Sud) on remarque une
nouvelle pointe rocheuse: L'Isolée qui offre un ou deux
tout petits passages sans réel intérét,

100 métres aprés I'lsolée, se trouve une paroi assez
importante de rochers lisses. Une seule voie évidente a
été otverte sur cette paroi, elle se trouve peu avant son

- “extrémité gauche (Sud):
RN iy

e W ;,';:-:3

17, La Vo’ie"fiies Cubes. D mais peu soutenu, pitons inutiles,
.- Remonter- des gradins terreux pour rejoindre le début
d"ine Vire ascendante vers la droite. . _

S’élever par cette vire jusqu’a sa fin (11} puis franchir
4 gauche une courte dalle bombée et lisse (Ill). Sortir a

droite par une étroite fissure de mauvais rochers (V inf.
exposé).

5
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Nota: On peut éviter de rejoindre 1 ;

des Cubes en montant malaisément deer()lf{g,miz de la Voie

jond de combe, sentier du

pour cela: se rendre a la Chapelle Saint-I aui
der le chemin au Village). De l’esplaggtlnet é‘gull: c(:ggma{{l-
continuer de suivre la piste bien marquée; on contgf:r:'
ey aprés un mur en ruines. A 100 m. environ aprés cettz
ruine, quitter le sentier (marques rouges) et tourner 3
droite 2 angle droxt. (vague piste). On arrive bientot
au-dessus d’une parol rocheuse que I'on descend par un
“aide couloir (marques rouges) aui dépose a proximité

du départ de la Voic.

AVERTISSEMENT

Il existe encore, dans la Combe de Vanoise comme dans
la Combe aux Mammouths d’autres possibilités d’esca-
lade que celles décrites ou signalées dans ce guide,

Il y en a peu, et certaines ne sont pas trés logiques, ce
qui n’en exclut ni I'intérét ni le charme...

Que tous ceux qui ouvriraient des voies nouvelles dans
une de ces combes, veuillent bien en informer Pauteur
afin de pouvoir compléter le texte de ce guide lors d’une
éventuelle réédition, ou d’envisager le marquage, sur le
terrain, de ces voies nouvelles,

&



